Zoubkova
vila




Pocet hracéd: 2-4
Vék: od 12 let
Herni doba: 30-45 minut

Ve hre Zoubkovd vila hraje jeden proti vsem. Jeden z hrdci na sebe vezme roli
zkRazené vily, kterd détem kazi zuby. Ostatni hrdci se stanou détmi, které zubnimi
kRartdcky kRazy zase LéCi a odstranuji. Hra koncti, kdyZz zoubkovd vila ziskd
poZadovany pocet zubl nebo po uplynuti stanoveného poctu kol.

Obsah baleni

D 1 plan zoubkové vily
D 4 plany uUst s 32 zuby
. 320 zubl
e 128 bilych
D 128 zlutych
. 64 cernych
D 16 Sestisténnych kostek
. pravidla

Byla jednou zoubkovd vila, ale ne takovd, jakou ji zndme. Tato zoubkovd vila byla
zkazend, zld a sobeckd. Namisto toho, aby
pomdhala détem s vyménou vypadlych zubl za
ddrek, byla posedld sbirdnim co nejvice zubd,
aby si je mohla uchovat jako své vlastnictvt.

Jedné noci se rozhodla, Ze ukradne zuby vsech
déti v okoli. Vstoupila do lozZnic a kazdému dala
do ust nékolik malych nendpadnych kazl. Déti se
rdno probudily a o kazech v puse nevédély.
Nastésti byly poctivé a zuby si pravidelné
¢istily. S tim zoubkovd vila nepolitala. Po
nékolika dnech uz nebylo po kazech ani pamdtRy.

Priprava hry

Hraci si nejdrive rozdéli role. Vyberou toho,
kdo se stane zlym. Ten bude hrat jako zoubkova vila proti vSem ostatnim, kteri na
sebe vezmou role déti. Zoubkova vila dostane vSechny Zetony zazloutlych a cernych
zubl a polozi je tak, aby na né vSichni dosadhli. Pred sebe polozi osmisténnou
kostku a také desku s obrazkem vily, na kterou bude umistovat ukoristéné bilé
zuby.

Ostatni hraci se stanou détmi. Kazdy si pred sebe polozi desku otevrenych ust,
vybere si barvu a v této barvé dostane figurku predstavujici kartdcek a také sadu
¢tyr kostek.

Pred samotnym zacatkem partie musi hraci pripravit do svych ust startovni kazy.
Jeden po druhém hodi hraci svoji ctverici kostek a nahradi bily zub na
odpovidajicich pozicich zubem Zlutym. MGZe si vybrat, kterou kostku priradi ke
kterému kvadrantu uUst. Na zacatku partie tak bude kazdy z hracd mit ctyri zuby
napadené kazem, v kazdé casti pusy jeden. VSechny bilé zuby, které se zkazily,
daji hraci zoubkové vile.

Hrdci si mohou zvolit startovni pozici svého kartacku na libovolném zubu v puse.




Priklad pripravené hry:

Na zacdtku si Petra, Stella a Tomds vyberou role déti. RadekR se stane Zoubkovou vilou.
Radek pred sebe polozti pldn zoubkové vily (1) a pobliZ pripravi hromddRy Zlutych a
¢ernych zubi (2).

Déti pred sebe polozi kazdy svij herni pldn otevrenych ist (3). Vyberou si barvu a vezmou
si Rostky a figurku v této barvé.

Hrdcéi v roli détt hodi svoji sadou kRostek na startovni kazy (4). TomdSovi padnou postupné
¢éisla 5, 2, 3 a 6. Muze si vybrat, kterou Rostku pouZije pro kRterou &dst udst. Na zvolené
zuby (na obrdzku zZluté) rozmisti kazy a bilé zuby predaji Radkovi. Na ostatni zuby
rozmisti hrdc¢i zdravé bilé zuby.

Hrdci si poté zvolt co nejvyhodnéjsi startovni pozici pro svoji figurku (5) a postavi ji
na toto misto.

V rdmci partie budou ze svych kostek vytvdret pohybové ctverce (6), jako jsou zndzornény
na obrdzku.

Stella hdzela jednou kostkou po druhé a postupné hodila 4, 5, 1 a 5. Z kostek sestavila
pohybovy ctverec. V rdmci svého tahu se bude moci posunout o 1, 4 nebo 5 polt, pokud
zvolt jednu Rostku. V pripadé, Ze zvoli dvojice, miZe se pohnout kartdckem o 5, 6, 9 nebo
10 polt v rdmci jedné akce.

Petra

Priprava kola: Hraci v roli déti

V8ichni hraci v roli déti tuto fazi provadi soucasné. Hrac¢ v roli zoubkové vily
déni pouze sleduje. Kazdy hrac¢ vezme vSechny ctyri své Sestisténné kostky.
Postupné jednou po druhé hazi a vytvari z nich pohybovy étverec. Po hodu kostkou
nesmi hra¢ jiz jeji hodnotu ménit a polozi ji do stredu svého planu, na obrdazek
Ust na svém hernim planu. Kostku musi prilozit drive, nez hodi s dalsi. Kostky k
sobé mGze prikladat libovolné, ale po polozeni jiz nesmi jejich umisténi ménit a
kostky vzdy musi nakonec vytvorit ctverec o rozmérech 2x2 kostky.

Tip: hrdci by se méli snazit takticky kostky kombinovat, aby vytvorili
vhodné dvojice, které jim umozZni takticky provddét pohyb v ustech. Nékdy je treba
popojit jen kousek na néktery sousedni zub, tam jej vylécit a teprve poté prejit
vétsi vzddlenost. Jindy zase je vyhodné se na zacdtku pohnout jednim smérem a poté
se kartdckem vydat smérem druhym.

Teprve, kdyz vSichni hraci v roli déti maji vytvoreny svij pohybovy ctverec, mohou
pokroc¢it k samotnému kolu.

Pribéh kola

v o

1A) Fdze déti - z pohledu hrdci v roli déti

V tuto chvili by kazdy z hracd mél mit pripravenou
svoji sestavu Ctyr kostek usporadanych do pohybového
ctverce.

0d tohoto momentu se hraci postupné stridaji na
tahu. Zacinajiciho hrdace si mohou v kazdém kole sami
zvolit a nemusi se stridat v pevné daném poradi.

V kazdém tahu ma hrac k dispozici c¢tyri akcéni body, které mize rozdélit libovolné
mezi dostupné akce. Akce provadét v libovolném poradi a jednu akci mize provadét
vicekrdt za kolo. Kazdy hrdc¢ musi vycerpat své ctyri akéni body nebo pasovat, aby
mohl pokracovat dalsi hrac.

Na vybér md hrac tyto akce:

- pohyb kartackem

- C¢isténi zubu

- vyuziti kostky od jiného hrace
- opatrné c¢isténi

- pasovat

Cil tahu hrace
Hraci v roli déti pohybuji kartackem po zubech na svém planu, presouvaji fiugurku

ze zubu na zub a snazi se vyéistit co nejvic zubd, které jsou zkazené (zluté nebo
cerné).



Detailni popis akci

1) Pohyb kartackem (cena: 1 bod)

Hrac¢ utrati jeden akéni bod, aby mohl pouzit libovolnou kostku nebo dvojici
sousednich kostek ze svého pohybového Etverce k pohybu kartacku po zubech. Pokud
kostka uz nesousedi s zadnou jinou (je posledni ze ctverice), mlze hrac pouzit k
pohybu i samostatnou kostku. V tahu se mize stat, Ze hraci zbudou néjaké nevyuzité
kostky (které mohou vyuzit ostatni hraci pokud zvoli ve svém tahu akci Vyuzit
kostku od jiného hrace).

Hrac secte body na pouzitych (jedné nebo dvou) kostkach (= body pohybu, dale BP) a
posune svoji figurku o tento pocet zubl libovolnym smérem. Pri prechodu mezi radami
zubl (zleva doprava nebo zprava doleva) jednoduSe pokracuje dal v pohybu. Tyto
skupiny zubl se jmenuji kvadranty.

Zub, ze kterého kartdcek startuje svij pohyb nevycisti! Pokud jej chce hrac
vy€istit, musi na ném pred pohybem vyuzit akci 2: Ci3téni zubu.

Pro ucely pohybu se chovdme k zubdm, jako by tvorily uzavieny kruh.

Kazdy zub, pres ktery hrac prejde, kartackem okamzité vycisti.

Pri ¢isténi pohybem kartacku mohou nastat nasledujici situace:

Kartacek prejel pres zub,

- ktery md bilou barvu: Hrac¢ nemusi délat nic. Tento

zub neni treba c¢istit, ale prejeti kartackem mu nijak
neublizi.

- ktery ma Zlutou barvu: Hrac¢ okamzité vyméni Zluty
zub za bily, ktery ziskad od zoubkové vily.

- ktery ma cernou barvu: Hrac okamzité vyméni cerny
zub za zluty z banku. Cerny vrati do spoleéné z&soby.

- ktery tam chybi: Hrac nemusi délat nic.

Mista s vypadenymi zuby se i nadale pocitaji jako
pole, které je treba figurkou prekrocit.

Hrac¢ mize svij pohyb kdykoliv ukoné¢it a nemusi vyuzit vSechny body pohybu.

Tip: nékdy se vyplatil ukoncit pohyb drive a skoncit na zkazeném zubu. Pak
mize hrd¢ prejit kR akci Cisténti zubu (viz. ddle) a kompletné uzdravit zub, ktery
byl pred jeho tahem cerny.

Na zavér této akce preda pouzité kostky (jednu nebo dvé) hraci v roli Zoubkové
vily. Pri predani nesmi hrdci ménit hodnoty kostek!

2) Cisténi zubu (cena: 1 bod)

Hrac¢ utrati jeden akéni bod, aby mohl vyuzit akci €isténi zubd. Provedenim akce

mize hrac¢ vylécit zub, na kterém kartackem zastavil, protoze v tu chvili se vénuje
a Cisti intenzivné pravé a jen tento zub:

- z €erného zkazeného zubu lze udélat akci Zluty

Tip: tato situace miZe nastat pouze na zacdtku tahu, protoZe pokud na ném hrdc
zastavi, pohybem kartdcku a zastavenim na zubu jej z cerné barvy uzdravi na zluty)

- ze zlutého nemocného zubu lze udélat akci bily (zdravy)

Tip: to je nejdiulezitéjsti, pokud se zoubkové vile snazite zabrdnit ve splnént
vitézné podminky 1 (nasbiranych bilych zubi)

Hrac¢ na pozici figurky nahradi Zeton zubu odpovidajici barvou.

3) Vyuzit kostku od jiného hrdace (zdarma)

Pokud je hrac¢ zac¢inajicim hracem v kole, nemlze tuto akci vyuzit, protoze jesté
neni k dispozici zadna nevyuzita kostka od hracl, kteri by byli na tahu pred nim.

Akce nestoji zadné body, hrac ji tedy mize provést kdykoliv - na zacatku, v
pribéhu nebo na konci svého tahu a to bez ohledu na pocet bodl, které mu zbyvaji.

Hra¢ si mdze vyuzitim této akce od kteréhokoliv spoluhrace, ktery uz odehrdl tah,
vzit jednu nevyuzitou kostku a pouzit ji jako soucast svého ctverce pohybu.

Hrac¢ si nikdy nesmi vzit kostku od hrdace, ktery jesté v tomto kole nehrdl!

Tuto kostku mdze sparovat se svoji nevyuzitou kostkou, pokud mu jesté néjaka zbyva
nebo ji mize pouzit k pohybu samostatné. Poté ji odevzda zoubkové vile, jako by
byla jeho.

Na konci tahu se kostka vrati plvodnimu majiteli.
Tip: nékdy je vyhodnéjsi vzddt se své kostRy ve prospéch jiného spoluhrdce,
ktery md dsta v dalekRo hor$im stavu. Cim vice zkaZenych zubi je ve hre, tim je

totiZz zoubkovd vila bliZe k vitézstvi!

4) Opatrné ¢isténi

Hrac¢ mGze jakoukoliv svoji kostku vyuzit jako pohyb pouze na sousedni zub. Ten pri
pohybu vyléci. Pri provedeni této akce hra¢ nemusi preddvat kostku zoubkové vile!

5) Pasovani

Hrac¢ mize ve svém tahu pasovat a nevyuzit vSechny akcéni body. Takova situace
obvykle nastava v pripadé, Ze vyuzije ve svém tahu obé dvojice svych kostek k
pohybu a nezastavi na cerném zkazeném zubu.

Pasovanim vSechny zbyvajici nevyuzité akcni body propadaji.

Tip: Pokud u vds pasovdni v kole hrozi, je dobré zvdzit ponechdni néjakych
kostek jinému hrdci (viz. Akce 3)



Priklad tahu:

Petra si v rdmci pripravy tahu postupné
nazdhela na Rostkdch hodnoty 4, 1, 2 a 5.
Zkombinovala je do ctverce tak, aby
maximalizovala jeden pohyb (5+2).

Figurkou stoji na pétce vpravo dole.
Kousek od ni je cerny zub. Rozhodne se
vyuzit kRostku s hodnotou 4 a presune se na
cerny zub (1). Pohybem Rartdcku vylécila
zcela ctyrku (2), Zluty kdmen nahradi
bilym, ktery dostane od hrdce v roli
zoubkové vily. Kartdckem zastavila na
jedniéce, ¢imz ji vylécila z cerné na
Zlutou (3). Nyni musti svoji pouZitou
kostku s hodnotou 4 predat zoubkové vile.
Radek jeji hodnotu neménti a umisti ji
ihned do jednoho rohu svého pldnu.

Petra se rozhodla nynti spdrovat kostRy s
hodnotami 5 a 2 a presune se kartdckem na
sedmicku vlevo dole (6). Po cesté kartdcekr
vylé¢t dalst tri zuby (7) a také zub, na
kterém zastavil (6).

Zatim vyuZila pouze tri své akce a mohla
by nynt pouzit poslednti kRostku (8) s
hodnotou 1 k pohybu na osmicku. Misto toho
se rozhodne si ji ponechat, protoZe po ni
hraje jesté Tomds i Stella a miZe se jim
hodit.

1B) Fdaze déti - z pohledu hrdce v roli zoubkové vily

Hrac¢ v roli zoubkové vily postupné v ramci kola dostava pouzité kostky od
ostatnich hracd (déti). Na ziskanych kostkach nesmi ménit jejich hodnoty a musi je
pred sebe polozit tak, jak je obdrzel od hrace, ktery je v danou chvili na tahu.

Hra¢ md pred sebou poloZeny plan s obrazkem zoubkové vily. V rozich planu se
nachazi usta, kterad odpovidaji konkrétnimu (zvyraznénému) kvadrantu zubl, tedy
radé osmi zubll v puse. Pravé na tyto pozice bude hrac¢ ziskané kostky umistovat.
Tim rozhodne, ve které casti ust se objevi kaz.

Ve chvili, kdy dostane hrac novou kostku (nebo dvé), musi se ihned rozhodnout, do
kterého rohu ji (je) umisti. Kazdou kostku mize umistit jinam, ale pri prikladani
musi z kostek postupné vytvaret v kazdém rohu ctverec o rozmérech 2x2 kostky
(podobné jako hraci v roli déti na zacatku kola).

Tip: Hrdc¢ v roli zoubkové vily se tak snazi vytvorit vhodné ciselné kombinace,
protoze jakékoliv soucty nad 8 jsou pro néj nepouzitelné - neodpovidaji Zddnému
zubu v dstech. Snazi se také sledovat hru a v kvadrantech si pripravit takové
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hodnoty, které hrdcim napdchajti na zubech nejvétsti Skody.

2) Faze zoubkové vily

Jakmile odehraji sv(j tah vSichni hraci v roli déti, je rada na zoubkové vile, aby
rozSirila kazy v jejich udstech. V tuto chvili uz ma vSechny ziskané kostky od
protihracli rozdélené do kvadrantd a nyni je na ¢ase je pouzit.

2A) Urceni zubu, ktery se zkazi

Hrac¢ v roli zoubkové vily postupné prochazi vSechny kvadranty a vybird, ktery zub
vSem souperdm v této casti ust zkazi.

Omezeni platna pri vybéru kostek:

- 1lze zvolit jednu nebo dvé kostky

- v pripadé volby dvojice kostek lze vybrat pouze takové kostky, jejichz soucet je
osm nebo nizsi

- z kazdého kvadrantu lze urcit pouze jeden zub

Tip: hrd¢ v roli zoubkové vily by pri vybéru pozice pro kRostku mél brdt v
uvahu rozloZeni kazi v dstech vsech hrdci, aby mél co nejvétsi Sanci zhorsit
néktery z kazi na cerny, ktery se uZ mnohem hure cCisti

Pozice kostky (prip. dvojice kostek) na planu zoubkové vily urcuje, kterého
kvadrantu zubd se bude $ireni kazu tykat.

Hodnota kostky (prip. soucet dvojice kostek) pak urcuje, ktery zub z osmi moznych
se zkazi. Zuby poclitame vzdy od rezaku (1) uprostred smérem ven k takzvanému zubu
moudrosti (8).

Hrac¢ svoji volbu ozndmi slové protivnikdm
stejné, jako zubar oznacuje zuby, napr. ,,Trojka
vlevo dole“ nebo ,Sestka vpravo nahore®.

2B) Zkazeni zubu

Jakmile hrac¢ v roli zoubkové vily ozndmi zub,
ihned odlozi vSechny kostky z tohoto rohu vedle

svého herniho pldanu, aby bylo jasné, Ze tento
kvadrant byl jiz v tomto kole zkaZen a kostky ]
jiz nelze pouzit.

Protivnici nyni vSichni najdou zub nachazejici
se na odpovidajici pozici.

Pri hledani zubu mohou nastat c¢tyri situace:

a) jednd se o zdravy (bily) zub

Zvoleny hrac¢ odevzda svlj bily zub zoubkové vile a nahradi jej zubem Zzlutym.
Tim proces kazeni zubl konci.

b) jednda se o zluty (nemocny) zub = kaz se Sifi

Zvoleny hrdac¢ vrdti zluty zub do zasoby a nahradi jej cernym.
Tim proces kazeni zubl konci.



c) jedna se o cerny (zkazeny) zub = zub vypadava

Zvoleny hrdac¢ preda cerny zub hraci v roli zoubkové vily. Nedostane zadny jiny zub
jako nahradu. Zub vypadl a na jeho pozici zilstdva volné misto.

d) jednd se o diru po vypadeném zubu = kaz se SiPfi

Zvoleny hrac¢ zkazi oba sousedni zuby. Pri tom musi brat v uvahu jejich aktudlni
barvu, takze bily nahradi Sedym (a bily odevzdd vile), zatimco Zluty nahradi
cernym (a zluty vrati do zasoby). V pripadé, Ze se jednd o krajni zub (1 nebo 8),
jako sousedni se pro uUcely Sireni pocitd i zub z dalSiho kvadrantu.

2C) Pokracovani faze zoubkové vily

Zoubkova vila svoji fazi zopakuje celkem ctyrikrdt, za kazdy kvadrant znovu zvoli
kostku (nebo dvé). V ramci svoji faze tedy zkazi celkem ctyri zuby, které s pomoci
kostky nebo dvojice kostek zvoli.

Tip: Hrdci v roli déti mohou ovlivnit poctem pouzitych kostek a jejich
hodnotami, jaké mozZnosti bude mit vila k dispozici. Cim méné Rostek ji predaji,
tim méné variant pro RazZdy kvadrant dokdze vytvorit a bude tak moci Skodit s mensi
uc¢innostt.

Priklad tahu zoubkové vily (viz. obrdzek na protéjsi strané):

Radek dostal od svych tri protivnik( dohromady 11 kostek. Stelle zistala jedna nevyuZitd
kostka s hodnotou jedna, protoZe vyuzila ctyri akce a uZz nemohla tuto kostku pouzit.
ProtoZe hrdla v tahu jako poslednti, nemohl ji vyuZit ani nikdo z jejich spoluhrdci.

Radek postupné vyhodnocuje kvadranty a zacne rohem vlevo nahore (1). Pripravil si zde dvé
kostRy s hodnotami 5 a 1. MiZe tedy v Levé horni Cdsti dst détti nakazit zuby s poradovymi
¢isly 1, 5 nebo 6 (5+1). Vybere pétku. Petra sice zde nemd Zddny kaz (2), ale Stella i
Tomds na této pozici uZ maji Zluty zub (2). VSichni hrdéi v roli déti si ihned must
zaménit své zuby za ty v hors$im stavu. Petra si vezme Zluty a bily predd Radkovi. Stella
a Tomd$S nahradi svij Zluty zub za cerny. Obé RostRy odloZi Radek stranou z pldnu.

V pravém hornim rohu (3) md Radek k dispozici vice kostek a tedy 1 moZnosti. Ale kostky
majti nizké soulty. Presto diky dobre zvolenym kostkdm vybird ze zubd 1, 2, 3 (1-2), 4 a
5. Bohuzel déti v tomto kvadrantu nemajti prilisS zkaZené zuby, a kdyZz ano, tak na
rozdilnych pozicich. Po del$im vdhdni zvoli Radek mozZnost zkombinovat 1 a 4. Stella zde
md Zluty zub (4) a musti jej nahradit cernym. TomdS 1 Petra pétku vpravo nahore zkaZenou
nemajti, takZe pouze nahradi bily za Zluty a bilé predaji Radkovi, ktery si je polozZi na
obrdzek zoubkové vily do stredu svého pldnu. Vsechny tri kostRy odloZi Radek stranou z
pldnu.

Levy dolnti roh (5) je jediné misto, kde se Radkovi podarilo vytvorit kompletni pohybovy
¢tverec a md zde tedy nejvice moZnosti. To je dobre, protoZe diky kombinaci cisel 2 a 5
mizZe zkazit sedmicku. U Petry je tento zub uZ Eerny, takZe Petre vypaddvd. Cerny zub
odevzdd Radkovi a na jeho misté zlstane volno. Stella ani Tomds sedmicku zkaZenou nemaji,
takze nahradi bily zub za Zluty. VSechny ctyri kostRy odlozi Radek stranou z pldnu.

Do pravého dolniho rohu (7) Radek vyloZil kostRy s hodnotami 5 a 6. Selist je nemuZe,
protoZe vysledkem je ¢islo 11 a takové c¢islo neodpovidd Zddnému zubu. Ze dvou moznosti
zvolti 5. Tim se trefi hned do dvou Zlutych zubl, takzZe Petra i Tomds musi nemocny zub
nahradit za zkazZeny cerny. Pouze Stella pétku vpravo dole nemocnou nemd, takZe pouze

vyméni bily za zZluty a bily predd Radkovi. Obé kostRy odlozi Radek stranou z pldnu.

Radkiv tah je timto u konce.

4 Stella
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Konec kola
VSechny kostky se vrati zpét k jejich plvodnim majiteldm (podle barvy).
Hodnoty z nevyuzitych kostek propadaji a nelze si ji ponechat do pristiho kola.

Nevyuzité body pohybu ani akéni body nelze prevadét do dalSiho kola.

Zacina nové kolo. Hraci v roli déti jej zacnou opét pripravou svych pohybovych

c¢tvercl z kostek. Poté nadsleduje znovu pohyb po zubech a dalsi faze zoubkové vily.

Konec hry
Hra mdze skoncit tremi zpuUsoby:

- vila nastrada dvanact bilych zubl za kazdého hrace v roli ditéte (12/24/36)
- vila nastrada ctyri cerné vypadené zuby za kazdého hrace v roli ditéte (4/8/12)
- je odehrano desaté kolo (ubéhlo deset noci)

Pokud se kdykoliv v pribéhu partie podari vile splnit jednu z vySe uvedenych
podminek (nastrada dostatek zubl, bilych nebo cernych), pak okamzité vitézi a hra
konéi predcasné prohrou déti a vitézstvim zoubkové vily.

Pokud se kdykoliv v pribéhu partie podari nékterému z hracd uzdravit cela dsta na
svém planu, nezlstane mu tam Zadny kaz, ale ani vypadeny zub, zoubkova vila uz na
néj nemiize. Mize ale i nadale hazet kostkami a jednu z nich v kazdém kole
poskytnout spoluhracdm jako podporu. POZOR! Hraé, kterému vypadne zub, uZz nemize
takto zvitézit.

Pokud partie neskonc¢i predcasné, konc¢i po odehrdni desatého kola. Hraci vyhrdli a
zoubkova vila je porazena! Presto je treba urcit, jak si jednotlivi hraci vedli.

Hraci v roli déti si posc¢itaji, kolik maji bilych, Zlutych, cernych a vypadenych

zubl. Za kazdy zluty zub si zapiSou jeden trestny bod, za kazdy cerny si zapisou

dva trestné body a za kazdy vypadeny zub si zapiSou tri trestné body. Svij soucet
najdou ve vysledkové tabulce na posledni strané pravidel a prectou si doprovodny

text.

Zména obtiZnosti

Pro zvySeni obtiZnosti 1lze na zacdtku nahradit zuby Zluté nemocné za zkazené
(€erné). Tim md zoubkovd vila daleko zajimavéjsi vychozi pozici a hned od prvniho
kola ma Sanci ukoristit néjaky vypadeny zub.

Pro dalsi zménu obtizZnosti lze také snizit nebo navys$it pocet zubl, které ma
zoubkova vila nastradat.

Fakta o zubech

Ve hre se védomé dopouStime jedné zasadni nepresnosti. Ackoliv je to hra o détech
a jejich zubech, presto pouzivdme herni plan s dospélymi zuby, aby byla hra
zajimavéjsi.

Proto je na case na par faktl o zubech:

Uz od narozeni ma dité v celistech ulozeny vSechny zuby. Prvni na radu prichdazi
mlécné zuby, které se zacinaji prorezdvat od Sestého mésice a rust zubl trvd cca 2
roky. Poté je mlécny détsky chrup kompletni a presto ¢istd pouze 20 zubl.

Mezi patym a dvandctym rokem poté mlécné zuby vypadavaji a nahrazuji je trvalé
zuby, které své predchldce vytlaci. Vznikne tak chrup, ktery ¢ita 28 az 32 zubd.
Rozdil je v poslednich stolickach na pozici osm, které nevyrostou kazdému
dospélému.

Ackoliv ma kazdy c¢lovék pouze ca tricet zubl, kazdy chrup je jedinecny, stejné
jako otisk prstu.

Ve stredu Ust dospély chrup zdobi rezdky. Vedle nich cekaji na svoji trhaci funkci
Spicdky. Za nimi plni svoji obojetnou funkci trenové zuby, které jsou svoji funkci
nékde mezi svymi sousedy, umi tedy trhat, ale stejné tak mélnit. To je ale v
hlavnim popisu prace predeviim u stolicek, které jsou v zadni ¢asti chrupu.




Vyhodnoceni hry pro vitéze

Pokud vyhrdla vila:

zkazila vice nez 12/24/36 zubu?
Sedéla na stromé a smdla se. Vidéla, jak se kazy hemzi v ustech détt.
nasbirala vice nez 3/6/9 vypadenych (&éernych) zubG?

S velkymi ovacemi se vila vrdtila zpét do zoubkové rise. Tolik zubl se jeSté Zddné
vile nepodarilo prinést.

JenzZe kdyZz se jejti kamarddky doslechly, jakym podvodem zuby ziskala, nikdo se s nti
nechtél bavit. Zoubkovd vila se najednou vibec necitila vitézné, ale mizerné.

Pokud vyhrdly déti:

Vila ze svého stromu navztekané zasycela. Jeji cas v risi Lidi skoncil s desdtym
vychodem slunce. A déti se pordd nevzdaly a neprestaly si cistit zuby. Vile se
nepodarilo splnit jeji cil a bez dostatecného poctu zubl se nemohla vrdtit do
zoubkové rise.

Naopak déti se smdly. Pres jejich usmév bylo vidét zkazZené zuby, misty dokonce
diry po vypadenych. Ale zatimco jim narostou nové, dospéldcké, zuby, vila uzZ nikdy
nebude strasit ani trdpit jiné déti.
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