Pravidla :




Pocet hracu 2-4
vék od 6 let
Herni doba 30 minut

Obsah baleni

D 4 udice

e 12 hackd (3 pro kazdého hrace)
D 28 zetonl ryb

o 6 velkych

D 10 strednich

. 12 malych

e 4 vlasce (provazky)

. pravidla

Priprava hry

Kazdy hrac¢ si vezme jeden maly hdacek, jeden vlasec a jednu udici. Skrz dva otvory
na udici provlece provazek, pricemz vétsinu délky provazku ponechd za rukojeti.

Beek 1 Na konec provazku, ktery vychazi ze
e — : : B | Spicky prutu, navaze nejmen3i hacek za
ocko.

Hrac¢i spolec¢né zvoli u stolu misto, odkud

i budou vsichni nahazovat. Hrana stolu v
tomto misté se stane brehem rybniku. Od
: i brehu s pomoci preklapéni jednoho prutu
(prut ma délku ca 22 centimetr) hraci
2 E 1 - : odméri &tyri Easti herni plochy. SiFku

herni plochy (stolu) doporucujeme alespon

60 centimetrd.

V prvni sekci u brehu neplavou zadné
- - ] ryby.
Do druhé sekce (22-44 centimetrl od
brehu) rozmisti nahodné Zetony malych

od brehu) rozmisti ndhodné Zetony
4 strednich ryb. Za hranici treti sekce

(minimdlné 66 centimetrl od brehu) polozi

zetony velkych ryb.

Pocet pouzitych ryb zavisi na poctu

hraca:

vEkE rpbry 1 5 b
strednl rebry ¥ = 1
mrale rgtry = 1z 12

rybicek. Do treti sekce (44-66 centimetrd

Prubéh hry

Hraci se stridaji na tahu. Hrdc¢ vezme udici do jedné ruky a vlasec do druhé a
nahodi. Pri nahozeni se nesmi naklanét vpred a rukou s drZzadlem udice musi zUstat
pred hranou stolu.

Pri nahazovani musi brat v uUvahu velikost hacku. S malym hackem, se kterym hraci
zac¢inaji, je mozné ulovit pouze malé ryby v prvni sekci. Na stredni i velké je
hacek prilis maly.

Hrac¢ se snazi pri nahozeni trefit hackem vyhodné misto pobliz néjaké ryby. V této
fazi neni ddlezité, jestli se hacek po dopadu dotkne néjaké ryby nebo ji dokonce
posune.

Jakmile hacek dopadne plochou na stll, mize hra¢ zacit s lovenim ryb. Pri
vytahovani ryb se mdze libovolné naklanét a manévrovat udici a hackem.

Hacek pritahuje tahanim za vlasec jednou rukou, zatimco druhou stale drzi udici.
Pravidla loveni

D pri nahazovani nesmi hrdac¢ drzadlem udice presahnout hranu stolu
D pri loveni mdze udici libovolné naklanét

D pri loveni musi udici drzet jednou rukou a vlasec druhou

D vytahovani ryby provadi tahani za vlasec

D pri vytahovani ryby se nesmi dotknout hackem jiné ryby

Uloveni ryby

Jakmile se do hacku zachyti néjaka ryba, snazi se ji hrdac¢ nejkratSi cestou
vytahnout na breh, tedy k hrané stolu. Pri tom se nesmi dotknout hackem jiné ryby.

Pri vytahovani mohou nastat tri situace:

e hacek zadnou chybu nezachytil a hrac¢ jej vytahnul na breh prazdny
Tah hrace je u konce.

e hacek s rybou se dotknul jiného Zetonu ryby
Hrac¢ musi okamzité prestat s vytahovanim. Ryba spadla z hacku. Hrac¢ musi hacek
zvednout a nechat rybu lezet na tomto misté. MGze se tak stat, ze i vétsSi ryba
bude plavat v sekci pro mensi ryby.

e hacek s rybou se podarilo vytahnout ke brehu bez toho, aby se dotkla jiné ryby
Hraci se podarilo rybu ulovit. MOze si jeji Zeton ponechat. V pripadé, Ze se
jednda o jeho prvni malou rybu, mize si ze spolecné zasoby vzit stredni hacek a
mGze jej od této chvile pouzivat (viz Priprava na dalsti tah).

Priprava na dalsi tah

Pokud se po tahu hrace nékteré Zetony rybicek dotykaji, posune aktivni hrac jeden
zeton libovolnym zplsobem tak, aby se zadné Zetony nedotykaly.

Nyni je na radé dalsSi hrdac¢. Sedne si s udici na domluvené misto u stolu a nahodi.
Hrac¢, ktery byl na tahu nyni mlze vyuzit prestdvky, pokud by chtél prevazat hacek

na vlasci na jiny. To mdze udélat pouze v pripadé, Ze jiz chytil alespon jednu
rybu menSiho rozméru:



D mala ryba zpristupni hraci stredni hacek
D stredni ryba zpristupni hraci velky hacek

Hrac¢ si takto pred kazdym tahem mize zvolit, jakym hackem chce chytat. S menSimi
hacky se 1lépe manévruje, s vétSimi lze chytit ryby vétsiho rozméru.

Konec hry

Hraci se stridaji a lovi ryby do té doby, dokud nejsou vytazeny vSechny velké
ryby. V tu chvili si hrac¢i sectou body:

- jeden bod za kazdou malou rybu

- dva body za kazdou stredni rybu

- tri body za kazdou velkou rybu

Hrac s nejvétsim poctem bodi se stava vitézem a nejlepSim rybarem.

Vim, co chytim (varianta s vy$Si obtizZnosti)

Pro velmi zruéné rybare nabizime moznost zvysit obtiznost. Na zacadtku kazdého tahu
musi hrac jesté pred nahozenim oznamit souperdm, jakou rybicku chce chytit. Pokud
vytahne jinou, musi ji pustit zpét a nedostane za ni Zzadné body.

Rybarské zavody (akcéni varianta)

V ramci pripravy hry si hraéi najdou dostatecné velkou plochu (obvykle na podlaze)
o rozmérech alespon 2x2 metry. Hrac¢i si sednou do ctverce a kazdy pred sebou
vytvori své vlastni 3 sekce a vysadi sem svij podil ryb (3 malé a 2 stredni).
Uprostred tim vznikne spolecny prostor, ve kterém budou plavat vSechny velké ryby.

Hraci se v této varianté nestridaji na tahu, ale lovi vSichni soucasné. I zde musi
postupné lovit malé a stredni ryby, aby se dostali k velkému hacku. Velké ryby
jsou ve spolecné sekci, kde je mGze ulovit kterykoliv z hraca.

Partie konc¢i po vyloveni velkych ryb. Bodovani probiha stejné, jako v zakladni
varianté.
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